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Abstrak 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan penggunaan media pembelajaran digital yang 

menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Fokus penelitian ini adalah 

implementasi media pembelajaran berbasis Canva, kendala penggunaannya, serta dampaknya 

terhadap pembelajaran siswa kelas IV SD Negeri 4 Cempaga Bangli. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan teknik pengumpulan data melalui 

observasi, wawancara, dokumentasi, dan studi kepustakaan. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa implementasi Canva dilakukan melalui tahap perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi 

pembelajaran. Guru menyiapkan modul ajar, presentasi Canva, dan LKPD sebagai pendukung 

proses belajar. Kendala yang ditemukan meliputi keterbatasan perangkat, jaringan internet, 

pencahayaan kelas, serta kemampuan guru dalam mengelola media digital. Penggunaan Canva 

berdampak positif terhadap pembelajaran karena siswa menjadi lebih aktif, disiplin, fokus 

menyimak, dan tertarik membaca materi. Canva juga membantu guru menyampaikan materi 

secara visual, ringkas, dan mudah dipahami. Penelitian ini menyimpulkan bahwa Canva dapat 

menjadi media pembelajaran digital yang efektif untuk mendukung pembelajaran siswa 

sekolah dasar. 

Kata Kunci: Canva; media pembelajaran; pembelajaran digital; siswa sekolah dasar 

Abstract
 

This study was motivated by the need for attractive digital learning media that suit the 

characteristics of elementary school students. The focus of this study was the implementation 

of Canva-based learning media, the obstacles in its use, and its impact on fourth-grade students’ 

learning at SD Negeri 4 Cempaga Bangli. This study used a descriptive qualitative approach 

with data collected through observation, interviews, documentation, and literature study. The 

findings show that Canva was implemented through planning, implementation, and evaluation 

stages. The teacher prepared teaching modules, Canva presentations, and student worksheets 

to support the learning process. The obstacles included limited devices, unstable internet 

connection, classroom lighting, and teachers’ ability to manage digital media. The use of Canva 

had a positive impact on learning because students became more active, disciplined, focused 

in listening, and interested in reading the material. Canva also helped teachers present material 

visually, concisely, and clearly. This study concludes that Canva can be an effective digital 

learning medium to support elementary school students’ learning. 

Keywords: Canva; learning media; digital learning; elementary school students 
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Pendahuluan 

Pendidikan memiliki kedudukan penting dalam membentuk kemampuan, karakter, 

dan kesiapan siswa menghadapi perkembangan zaman. Pendidikan tidak hanya dipahami 

sebagai proses penyampaian pengetahuan,e tetapie jugae sebagaie upayae sadare untuke 

mengembangkane seluruhe potensie pesertae didik.e Pandangane Kie Hadjare Dewantarae 

menempatkane pendidikane sebagaie tuntunane terhadape kekuatane kodrate anake agare 

mampue mencapaie keselamatane dane kebahagiaane hidupe sebagaie manusiae sertae 

anggotae masyarakate (Andrianye &e L.e H.,e 2024).e Pemahamane tersebute menunjukkane 

bahwae pendidikane perlue diarahkane padae pembentukane siswae yange cerdas,e kreatif,e 

mandiri,e dane mampue menyesuaikane dirie dengane lingkungane sosialnya. 

Pembelajarane die sekolahe dasare menjadie tahape awale yange sangate menentukane 

perkembangane siswa.e Siswae sekolahe dasare beradae padae fasee perkembangane yange 

membutuhkane pengalamane belajare konkret,e menarik,e dane mudahe dipahami.e Materie 

pembelajarane yange disampaikane secarae abstrake seringe kalie membuate siswae sulite 

memahamie isie pelajaran.e Gurue memilikie perane pentinge dalame merancange kegiatane 

belajare yange sesuaie dengane karakteristike siswa.e Tujuane pembelajarane jugae perlue 

disusune secarae jelase agare prosese belajare berjalane lebihe terarah,e efektif,e dane sesuaie 

dengane capaiane yange ingine dicapaie (Albinae &e Pratama,e 2025).e Kejelasane tujuane 

tersebute menjadie dasare bagie gurue dalame memilihe strategi,e metode,e dane mediae 

pembelajaran. 

Mediae pembelajarane menjadie salahe satue komponene pentinge dalame prosese 

belajare mengajar.e Mediae dapate membantue gurue menyampaikane materie secarae lebihe 

jelase dane membantue siswae memahamie konsepe secarae lebihe mudah.e Pembelajarane 

yange hanyae menggunakane ceramahe dane bukue tekse cenderunge kurange mampue 

menjangkaue perbedaane gayae belajare siswa.e Siswae dengane gayae belajare visuale 

membutuhkane tampilane gambar,e warna,e bagan,e dane ilustrasi.e Siswae dengane gayae 

belajare audiovisuale membutuhkane perpaduane antarae gambar,e suara,e dane gerak.e 

Kebutuhane tersebute menunjukkane bahwae mediae pembelajarane perlue dikembangkane 

secarae kreatife agare prosese belajare tidake monoton. 

Kondisie ideale pembelajarane sekolahe dasare menuntute gurue mampue 

menghadirkane pembelajarane aktif,e kreatif,e dane menyenangkan.e Kenyataane die 

lapangane masihe menunjukkane adanyae pembelajarane yange berpusate padae guru.e 

Siswae lebihe banyake menerimae materie secarae pasife melaluie penjelasane lisane dane 

bacaane buku.e Keadaane tersebute dapate menimbulkane rasae bosan,e kurange fokus,e dane 

rendahnyae keterlibatane siswa.e Kesenjangane antarae pembelajarane yange diharapkane 

dane pembelajarane yange terjadie menjadie dasare perlunyae inovasie mediae 

pembelajaran.e Kajiane pustakae dalame penelitiane jugae berperane pentinge untuke 

memperkuate dasare pemikirane dane menemukane celahe masalahe yange perlue dikajie 

lebihe lanjute (Aprilyadae &e Zidan,e 2023). 

Perkembangane teknologie informasie memberikane peluange besare bagie gurue 

untuke menciptakane mediae pembelajarane yange lebihe menarik.e Teknologie dapate 

dimanfaatkane sebagaie saranae untuke menyajikane materie dalame bentuke visual,e 

interaktif,e dane mudahe diakses.e Penerapane sisteme teknologie pembelajarane dapate 



 

691 

 

mendukunge peningkatane kualitase pendidikane apabilae disesuaikane dengane kebutuhane 

pembelajarane (Akbare ete al.,e 2023).e Pemanfaatane teknologie dalame pembelajarane 

jugae dapate membantue gurue menghadirkane pengalamane belajare yange lebihe relevane 

dengane kehidupane siswae padae erae digital.e Gurue tidake hanyae dituntute menguasaie 

materi,e tetapie jugae mampue mengelolae teknologie sebagaie bagiane darie strategie 

pembelajaran. 

Canvae menjadie salahe satue aplikasie desaine berbasise onlinee yange dapate 

digunakane dalame pembuatane mediae pembelajaran.e Canvae menyediakane berbagaie 

fiture sepertie template,e gambar,e ikon,e animasi,e video,e dane elemene visuale laine yange 

dapate disesuaikane dengane materie pelajaran.e Aplikasie inie dapate digunakane melaluie 

komputere maupune gawaie sehinggae lebihe praktise bagie guru.e Kemudahane 

penggunaane Canvae membuate gurue tidake haruse memilikie kemampuane desaine 

profesional.e Mediae videoe animasie berbasise Canvae jugae terbuktie dapate membantue 

meningkatkane motivasie belajare siswae karenae materie disajikane secarae lebihe menarike 

dane visuale (Asnawati,e 2023). 

Implementasie mediae pembelajarane berbasise Canvae dapate mendukunge 

pembelajarane siswae sekolahe dasare melaluie penyajiane materie yange lebihe konkret.e 

Tampilane visuale yange menarike mampue membantue siswae memahamie isie pelajarane 

secarae lebihe mudah.e Mediae berbasise Canvae jugae dapate mendoronge siswae untuke 

lebihe aktife mengamati,e bertanya,e menjawab,e dane berdiskusi.e Pemanfaatane mediae 

pembelajarane berbasise kognitife dapate membantue meningkatkane prosese berpikire 

siswae karenae pembelajarane diarahkane padae aktivitase memahami,e mengolah,e dane 

menghubungkane informasie (Atamoue ete al.,e 2025).e Canvae dapate menjadie saranae 

yange mendukunge prosese tersebute melaluie desaine materie yange ringkas,e sistematis,e 

dane komunikatif. 

Pembelajarane berbasise Canvae jugae memilikie keterkaitane dengane pencapaiane 

tujuane pembelajaran.e Tujuane pembelajarane yange jelase dapate membantue gurue 

menentukane jenise media,e bentuke tampilan,e dane aktivitase belajare yange sesuai.e 

Analisise tujuane pembelajarane diperlukane agare kegiatane belajare tidake hanyae 

menarike secarae visual,e tetapie jugae tetape berorientasie padae pemahamane siswae 

(Amandae &e Albina,e 2024).e Canvae dapate dimanfaatkane untuke menyusune presentasi,e 

poster,e infografis,e lembare kerja,e dane videoe pembelajarane yange disesuaikane dengane 

indikatore pembelajaran.e Penggunaane mediae inie dapate membantue gurue 

menghubungkane tujuan,e materi,e dane aktivitase siswae secarae lebihe terpadu. 

Nilaie barue darie kajiane inie terletake padae pembahasane implementasie Canvae 

sebagaie mediae pembelajarane yange tidake hanyae dilihate darie sisie tampilane visual,e 

tetapie jugae darie fungsinyae dalame mendukunge prosese belajare siswae sekolahe dasar.e 

Kajiane inie menempatkane Canvae sebagaie saranae untuke membantue gurue menciptakane 

pembelajarane yange lebih konkret, kreatif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Fokus artikel 

ini diarahkan pada bagaimana media pembelajaran berbasis Canva dapat mendukung 

pembelajaran siswa melalui penyajian materi yang menarik, peningkatan keterlibatan siswa, 

dan penguatan pemahaman terhadap materi. Artikel ini diharapkan dapat memberikan 

gambaran akademik mengenai pentingnya inovasi media digital dalam pembelajaran sekolah 
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dasar. 

 

Metode 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif untuk menggambarkan 

implementasi media pembelajaran berbasis Canva dalam mendukung pembelajaran siswa 

sekolah dasar. Penelitian dilaksanakan di SD Negeri 4 Cempaga Bangli karena sekolah tersebut 

telah menerapkan media Canva dalam kegiatan belajar mengajar kelas IV. Subjek penelitian 

terdiri atas kepala sekolah, guru kelas IV, dan siswa kelas IV. Objek penelitian ini adalah 

implementasi media pembelajaran berbasis Canva dalam proses pembelajaran. Informan 

ditentukan menggunakan teknik purposive sampling, yaitu pemilihan informan berdasarkan 

keterkaitan langsung dengan fokus penelitian. Data penelitian terdiri atas data primer dan data 

sekunder. Data primer diperoleh melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Data 

sekunder diperoleh dari modul ajar, media presentasi Canva, LKPD, buku, jurnal, dan sumber 

tertulis lain yang relevan. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi 

nonpartisipatif, wawancara terstruktur, studi dokumentasi, dan studi kepustakaan. Instrumen 

utama penelitian adalah peneliti, dibantu pedoman observasi, pedoman wawancara, dan lembar 

dokumentasi. Data dianalisis melalui reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. 

Keabsahan data diperiksa melalui triangulasi sumber dan triangulasi teknik. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Hasil Penelitian 

 Hasil penelitian ini disusun berdasarkan tiga rumusan masalah utama, yaitu 

implementasi, kendala, dan dampak penggunaan media pembelajaran berbasis Canva. 

Pemaparan hasil dibuat secara ringkas agar dapat menunjukkan inti temuan penelitian secara 

jelas dan mudah dipahami. 

 

Tabel 1 Hasil Penelitian 

No. Fokus 

Penelitian 

Hasil Penelitian 

1 Implementasi Canva diterapkan melalui tahap perencanaan, pelaksanaan, dan 

evaluasi pembelajaran. Guru menyiapkan modul ajar, presentasi 

Canva, dan LKPD. 

2 Kendala Kendala meliputi keterbatasan perangkat, jaringan internet tidak stabil, 

pencahayaan kelas, serta kemampuan guru dalam mengelola media 

digital. 

3 Dampak Siswa lebih fokus, aktif, antusias, tidak mudah bosan, dan lebih mudah 

memahami materi melalui tampilan visual Canva. 

 

Berdasarkan tabel tersebut, implementasi media pembelajaran berbasis Canva telah 

membantu guru dalam menyampaikan materi secara lebih menarik dan terstruktur. Media ini 

juga memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan bagi siswa karena materi tidak 

hanya dijelaskan secara lisan, tetapi didukung oleh tampilan visual. Kendala yang muncul 
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masih berkaitan dengan aspek teknis dan fasilitas, sehingga diperlukan kesiapan guru serta 

dukungan sarana sekolah agar penggunaan Canva dapat berjalan lebih optimal. 

 

 

Pembahasan  

Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Canva untuk Mendukung Belajar Siswa Kelas 

IV di SD Negeri 4 Cempaga Bangli 

Implementasi media pembelajaran berbasis Canva pada siswa sekolah dasar menunjukkan 

bahwa media digital dapat menjadi sarana penting dalam menciptakan pembelajaran yang lebih 

menarik, terarah, dan mudah dipahami. Hasil penelitian memperlihatkan bahwa penggunaan Canva 

di kelas IV SD Negeri 4 Cempaga Bangli dilakukan melalui tiga tahapan utama, yaitu perencanaan, 

pelaksanaan, dan evaluasi. Tahap perencanaan dilakukane gurue dengane menyiapkane module 

ajar,e presentasie Canva,e sertae LKPDe yange disesuaikane dengane tujuane pembelajaran.e 

Tahape inie menjadie dasare pentinge karenae mediae pembelajarane tidake hanyae berfungsie 

sebagaie tampilane visual,e tetapie jugae sebagaie alate bantue yange haruse selarase dengane 

materi,e karakteristike siswa,e dane capaiane pembelajaran. 

Perencanaane mediae Canvae yange dilakukane gurue menunjukkane adanyae upayae 

untuke menghubungkane tujuane pembelajarane dengane desaine visuale yange komunikatif.e 

Tujuane pembelajarane ditampilkane padae bagiane awale presentasie agare siswae memahamie 

arahe kegiatane belajar.e Penyajiane tujuane tersebute membantue siswae mengetahuie kompetensie 

yange perlue dicapaie setelahe pembelajarane berlangsung.e Kerangkae berpikire yange tersusune 

dengane baike dapate meningkatkane kualitase penelitiane maupune praktike pembelajarane karenae 

setiape langkahe disusune berdasarkane hubungane yange jelase antarae masalah,e tujuan,e dane 

prosese pelaksanaane (Listianae &e K.e A.,e 2022).e Temuane inie menunjukkane bahwae 

penggunaane Canvae tidake dapate dilepaskane darie perencanaane yange matange agare mediae 

benar-benare mendukunge kegiatane belajar. 

Desaine visuale dalame Canvae menjadie unsure yange sangate berpengaruhe terhadape 

perhatiane siswa.e Gurue memilihe warna,e gambar,e ikon,e animasi,e jenise huruf,e dane tatae 

letake yange sesuaie dengane karakteristike siswae sekolahe dasar.e Tampilane yange sederhana,e 

rapi,e dane menarike membuate siswae lebihe mudahe mengikutie isie materi.e Canvae 

memberikane ruange bagie gurue untuke mengemase materie dalame bentuke visuale yange lebihe 

konkret.e Penggunaane aplikasie Canvae dalame pembelajarane sekolahe dasare terbuktie dapate 

memberikane pengaruhe positife terhadape penyampaiane materi,e khususnyae padae 

pembelajarane yange membutuhkane bantuane gambare dane tampilane visuale (Indriani,e 2024).e 

Hasile penelitiane inie memperkuate pandangane tersebute karenae siswae menyatakane lebihe 

senange belajare dengane slidee yange berwarna,e bergambar,e dane disertaie animasi. 

Pelaksanaane pembelajarane berbasise Canvae memperlihatkane perubahane suasanae 

kelase menjadie lebihe aktif.e Gurue menggunakane presentasie Canvae padae kegiatane pembuka,e 

inti,e dane penutup.e Bagiane pembukae dimanfaatkane untuke menampilkane judul,e tujuane 

pembelajaran,e dane apersepsi.e Bagiane intie digunakane untuke menyampaikane materie secarae 

bertahape melaluie poin-poine singkate dane contohe konkret.e Bagiane penutupe digunakane 

untuke menampilkane rangkumane sebagaie penguatane pemahamane siswa.e Gurue jugae 

memberikane kesempatane kepadae siswae untuke bertanya,e berdiskusi,e dane mengerjakane 
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LKPD.e Perane gurue sebagaie fasilitatore sangate pentinge karenae gurue tidake hanyae 

menyampaikane materi,e tetapie jugae mengarahkan,e membimbing,e dane membantue siswae 

agare terlibate dalame prosese belajare (Inayahe ete al.,e 2024). 

Penggunaane Canvae dalame pembelajarane jugae dapate dimaknaie melaluie teorie 

konstruktivisme.e Siswae membangune pengetahuane melaluie pengalamane belajare yange 

diperolehe darie interaksie dengane media,e guru,e teman,e dane lingkungane sekitar.e Presentasie 

Canvae yange dilengkapie gambar,e animasi,e dane contohe konkrete membantue siswae 

menghubungkane informasie barue dengane pengalamane yange sudahe dimiliki.e Teorie 

konstruktivismee menekankane bahwae pengetahuane tidake diterimae secarae pasif,e tetapie 

dibangune secarae aktife melaluie prosese berpikire dane pengalamane belajare (Iswara,e 2025).e 

Kegiatane sepertie diskusie kelompok,e ture investigasie sekolah,e dane pengerjaane LKPDe 

menunjukkane bahwae siswae tidake hanyae mendengarkane penjelasane guru,e tetapie jugae 

mengamati,e menalar,e dane menyajikane hasile belajar. 

Mediae Canvae jugae mendukunge prosese berpikire siswae karenae materie disusune 

secarae ringkas,e sistematis,e dane mudahe diikuti.e Tampilane visuale membantue siswae 

memahamie konsepe yange sebelumnyae terasae abstrak.e Pemanfaatane mediae pembelajarane 

berbasise kognitife dapate membantue meningkatkane prosese berpikire siswae karenae 

pembelajarane diarahkane padae kegiatane memahami,e mengolah,e dane menghubungkane 

informasie (Atamoue ete al.,e 2025).e Hasile penelitiane menunjukkane bahwae siswae menjadie 

lebihe mudahe memahamie materie karenae informasie tidake hanyae disampaikane secarae lisan,e 

tetapie jugae diperkuate melaluie gambar,e video,e animasi,e dane tampilane yange menarik. 

Dampake penggunaane Canvae terlihate darie meningkatnyae fokus,e antusiasme,e dane 

keaktifane siswa.e Siswae merasae pembelajarane tidake membosankane karenae mediae memilikie 

tampilane yange menarik.e Penggunaane Canvae jugae mendoronge siswae lebihe beranie 

menjawabe pertanyaane dane berdiskusi.e Penelitiane Badriyahe ete al.e (2025)e menunjukkane 

bahwae aplikasie Canvae berpengaruhe terhadape minate belajare dane kemampuane berpikire 

kritise siswae sekolahe dasar.e Temuane penelitiane inie sejalane dengane hasile tersebute karenae 

siswae menunjukkane response positife berupae ketertarikan,e peningkatane perhatian,e dane 

keberaniane dalame mengikutie kegiatane pembelajaran. 

Kendalae dalame implementasie Canvae masihe ditemukane padae aspeke internale dane 

eksternal.e Aspeke internale berkaitane dengane kemampuane gurue dalame mengoperasikane fiture 

Canvae sertae motivasie siswae yange belume selalue stabil.e Aspeke eksternale berkaitane dengane 

keterbatasane perangkat,e jaringane internete yange tidake stabil,e pencahayaane kelas,e dane 

penggunaane SmartBoarde yange haruse bergantian.e Kendalae tersebute menunjukkane bahwae 

keberhasilane mediae digitale tidake hanyae bergantunge padae kualitase aplikasi,e tetapie jugae 

padae kesiapane guru,e fasilitase sekolah,e dane kondisie kelas.e Pendekatane Zonee ofe Proximale 

Developmente menunjukkane bahwae siswae membutuhkane bantuane dane dukungane yange 

tepate agare mampue mengatasie kesulitane belajare (Damanike ete al.,e 2025).e Dukungane gurue 

dane sekolahe menjadie unsure pentinge agare Canvae dapate digunakane secarae optimal. 

Evaluasie pembelajarane dilakukane melaluie penilaiane sikap,e pengetahuan,e dane 

keterampilan.e Penilaiane sikape terlihate darie perhatian,e tanggunge jawab,e dane kedisiplinane 

siswae selamae pembelajaran.e Penilaiane pengetahuane dilakukane melaluie LKPD,e tugas,e dane 

tese tertulis. Penilaian keterampilan dilakukan melalui keaktifan siswa, hasil kerja, kerapian tugas, 
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dan kemampuan menyampaikan hasil diskusi. Evaluasi tersebut menunjukkan bahwa Canva tidak 

hanya digunakan sebagai media penyampaian materi, tetapi juga terintegrasi dengan proses 

penilaian. Implementasi Canva dalam pembelajaran sekolah dasar dapat dipahami sebagai inovasi 

media yang membantu guru menciptakan pembelajaran visual, interaktif, dan sesuai dengan 

kebutuhan siswa. Media ini memberikan nilai baru karena mampu memadukan desain, materi, 

aktivitas, dan evaluasi dalam satu proses pembelajaran yang lebih menarik dan bermakna. 

 

Kendala yang ditemui dalam Pengaplikasian Media Berbasis Canva pada Aktivitas 

Pengajaran di kelas IV SD Negeri 4 Cempaga Bangli 

Implementasi media pembelajaran berbasis Canva pada siswa sekolah dasar tidak hanya 

berkaitan dengan penggunaan aplikasi digital, tetapi juga berhubungan dengan kesiapan guru, 

kondisi siswa, fasilitas sekolah, serta dukungan lingkungan belajar. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan Canva di kelas IV SD Negeri 4 Cempaga Bangli memberikan pengalaman 

belajar yang lebih menarik melalui tampilan visual, warna, gambar, dan animasi. Media tersebut 

mampu membantu guru menyampaikan materi secara lebih konkret serta membantu siswa 

memahami isi pembelajaran dengan cara yang lebih menyenangkan. 

Kendala internal dalame penggunaane Canvae terlihate padae kompetensie gurue dalame 

mengelolae mediae digital.e Gurue masihe membutuhkane waktue untuke beradaptasie dengane 

fiture Canva,e terutamae dalame membuate desaine presentasi,e memilihe elemene visual,e 

mengature tatae letak,e dane menambahkane animasie yange sesuaie dengane materi.e Kondisie 

tersebute menunjukkane bahwae keberhasilane mediae pembelajarane digitale tidake hanyae 

ditentukane olehe ketersediaane aplikasi,e tetapie jugae olehe kemampuane gurue dalame 

menggunakannyae secarae tepat.e Gurue sebagaie fasilitatore memilikie perane pentinge dalame 

mengarahkane pembelajaran,e membantue siswae memahamie materi,e sertae menciptakane 

suasanae belajare yange aktife dane bermaknae (Inayahe ete al.,e 2024). 

Penggunaane Canvae jugae berkaitane dengane teorie konstruktivisme.e Teorie inie 

memandange bahwae pengetahuane dibangune secarae aktife olehe siswae melaluie pengalaman,e 

interaksi,e dane keterlibatane dalame prosese belajar.e Mediae Canvae memberie peluange kepadae 

siswae untuke memperolehe pengalamane belajare visuale dane kontekstual.e Tampilane gambar,e 

animasi,e dane materie yange diringkase dapate membantue siswae menghubungkane pengetahuane 

barue dengane pengalamane yange telahe dimiliki.e Konstruktivismee menekankane bahwae 

pembelajarane perlue memberie ruange bagie siswae untuke membangune pemahamane melaluie 

aktivitase yange bermaknae (Iswara,e 2025).e Pemanfaatane Canvae menjadie relevane karenae 

mediae inie tidake hanyae menyampaikane materi,e tetapie jugae membantue siswae mengamati,e 

memahami,e dane mengolahe informasi. 

Motivasie belajare siswae menjadie kendalae sekaliguse bagiane pentinge yange perlue 

diperhatikan.e Sebagiane siswae masihe menunjukkane perhatiane yange rendah,e ribut,e ataue 

kurange fokuse saate pembelajarane berlangsung.e Penggunaane Canvae membantue mengurangie 

kendalae tersebute karenae tampilane visuale yange menarike mampue memunculkane minate 

belajare siswa.e Mediae digitale dapate meningkatkane motivasie belajare siswae sekolahe dasare 

karenae penyajiane materie menjadie lebihe variatife dane tidake monotone (Nurhalida,e 2025).e 

Temuane penelitiane inie sejalane dengane pendapate tersebute karenae siswae merasae lebihe 

senange ketikae pembelajarane disampaikane melaluie Canvae dibandingkane hanyae melaluie 
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penjelasane lisan. 

Kendalae eksternale dalame penggunaane Canvae berkaitane dengane keterbatasane 

perangkat,e jaringane internet,e listrik,e dane kondisie ruange kelas.e Penggunaane SmartBoard,e 

proyektor,e ataue laptope yange belume tersediae die setiape kelase membuate gurue haruse 

bergantiane dengane kelase lain.e Jaringane internete yange tidake stabile jugae menghambate 

tampilane animasie ataue materie yange diaksese secarae online.e Kondisie pencahayaane kelase 

yange terlalue terange menyebabkane tampilane layare kurange jelas,e terutamae bagie siswae yange 

duduke die bagiane belakang.e Kendalae tersebute menunjukkane bahwae mediae digitale 

membutuhkane dukungane saranae prasaranae yange memadaie agare pembelajarane berjalane 

optimal. 

Keterbatasane fasilitase dapate memengaruhie prosese konstruksie pengetahuane siswa.e 

Prosese belajare dalame pandangane konstruktivismee membutuhkane lingkungane yange 

mendukunge agare siswae dapate berinteraksie dengane sumbere belajare secarae efektif.e 

Muqowime dane S.e (2024)e menjelaskane bahwae pembelajarane konstruktivistike menempatkane 

siswae sebagaie subjeke aktife yange membangune pemahamane melaluie bantuan,e pengalaman,e 

dane interaksie sosial.e Dukungane guru,e temane sebaya,e sertae mediae pembelajarane menjadie 

bagiane pentinge dalame membantue siswae memahamie materi.e Canvae dapate menjalankane 

fungsie tersebute apabilae fasilitase pendukunge tersediae dane gurue mampue mengelolae 

penggunaannyae dengane baik. 

Penggunaane Canvae jugae memberikane dampake terhadape kemampuane berpikire dane 

kreativitase siswa.e Materie yange disajikane melaluie gambar,e warna,e ikon,e dane animasie 

membantue siswae memahamie konsepe secarae lebihe konkret.e Canvae jugae memungkinkane 

gurue menyusune kegiatane belajare yange mendoronge siswae mengamati,e berdiskusi,e 

menjawabe pertanyaan,e dane menyelesaikane LKPD.e Nurulpaike dane Fitrianie (2025),e, 

menyatakane bahwae mediae pembelajarane Canvae dapate meningkatkane kemampuane berpikire 

kreatife siswae sekolahe dasar,e terutamae ketikae mediae digunakane untuke aktivitase visuale 

sepertie postere dane penyajiane ide.e Temuane penelitiane inie memperlihatkane bahwae Canvae 

mampue mendukunge keterlibatane siswae dalame prosese belajare melaluie tampilane yange 

menarike dane aktivitase yange lebihe aktif. 

Hasile penelitiane jugae menunjukkane bahwae Canvae dapate mendukunge hasile belajare 

siswa.e Mediae inie membantue gurue menyampaikane materie secarae sistematise dane 

membantue siswae mengingate informasie melaluie tampilane visual.e Nurhosene ete al.e (2024),e 

menemukane bahwae penerapane mediae pembelajarane berbasise Canvae dapate mendukunge 

hasile belajare siswae padae pembelajarane tematike die sekolahe dasar.e Temuane tersebute 

selarase dengane hasile penelitiane inie karenae siswae lebihe mudahe memahamie materie setelahe 

gurue menggunakane presentasie Canva.e Siswae jugae menunjukkane response positife berupae 

peningkatane perhatian,e semangate belajar,e dane keterlibatane dalame diskusi. 

Evaluasie pembelajarane menjadie bagiane pentinge dalame implementasie Canva.e Gurue 

menilaie sikap,e pengetahuan,e dane keterampilane siswae melaluie pengamatan,e LKPD,e tugas,e 

sertae keaktifane saate pembelajaran.e Penilaiane sikape terlihate darie kedisiplinan,e tanggunge 

jawab,e dane perhatiane siswa.e Penilaiane pengetahuane dilakukane melaluie tugase dane tese 

tulis.e Penilaiane keterampilane dilihate darie kerapiane hasile kerja,e ketepatane waktu,e 

kreativitas,e sertae keaktifane siswae dalame bertanyae dane menjawab.e Penilaiane sikap,e 
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pengetahuan,e dane keterampilane perlue dikembangkane secarae seimbange agare gurue dapate 

memperolehe gambarane menyeluruhe mengenaie capaiane belajare siswae (Mustafae &e 

Masgumelar,e 2022). 

Evaluasie jugae berfungsie sebagaie dasare perbaikane pembelajaran.e Nurrifqye (2024)e 

menyatakane bahwae evaluasie pembelajarane berperane pentinge dalame meningkatkane kualitase 

pendidikane die sekolahe dasare karenae dapate menunjukkane ketercapaiane tujuane dane 

kebutuhane perbaikan.e Penggunaane Canvae dalame penelitiane inie tidake hanyae berhentie padae 

penyampaiane materi,e tetapie jugae terhubunge dengan evaluasi melalui LKPD dan umpan balik 

guru. Pembelajaran berbasis Canva memiliki nilai penting karena mampu memadukan media visual, 

aktivitas siswa, dan penilaian pembelajaran. Kendala yang muncul tetap perlu diatasi melalui 

peningkatan kompetensi guru, penyediaan perangkat, penguatan jaringan internet, dan pengelolaan 

kelas yang lebih baik agar Canva dapat mendukung pembelajaran siswa secara lebih optimal. 

 

Dampak bagi Siswa pada saat menerima Pelajaran menggunakan Media Berbasis Canva 

dalam pelajaran di Kelas IV SD Negeri 4 Cempaga Bangli. 

Penggunaan media pembelajaran berbasis Canva pada siswa sekolah dasar memberikan 

makna penting terhadap proses belajar karena media ini tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu 

visual, tetapi juga sebagai sarana yang mendukung pembentukan pengalaman belajar. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa siswa kelas IV SD Negeri 4 Cempaga Bangli lebih aktif, disiplin, 

mampu menyimak dengan baik, dan mulai menunjukkan kebiasaan membaca ketika pembelajaran 

menggunakan Canva. Temuan tersebut memperlihatkan bahwa mediae digitale dapate membantue 

gurue menciptakane pembelajarane yange lebihe hidup,e menarik,e dane sesuaie dengane 

karakteristike siswae sekolahe dasar. 

Dampake Canvae terhadape keaktifane siswae tampake melaluie meningkatnyae 

partisipasie dalame kegiatane tanyae jawab,e diskusi,e dane response terhadape materie yange 

ditampilkane guru.e Tampilane gambar,e warna,e animasi,e dane videoe dalame Canvae menjadie 

rangsangane visuale yange membuate siswae lebihe tertarike mengikutie pembelajaran.e Kondisie 

inie sejalane dengane penelitiane Badriyah,e Tindangen,e dane Adjie (2025)e yange menunjukkane 

bahwae aplikasie Canvae berpengaruhe terhadape minate belajare dane kemampuane berpikire 

kritise siswae sekolahe dasar.e Mediae Canvae mampue mengubahe pembelajarane yange semulae 

cenderunge pasife menjadie lebihe interaktife karenae siswae tidake hanyae mendengarkane 

penjelasane guru,e tetapie jugae terlibate dalame memahamie isie tampilan,e menjawabe 

pertanyaan,e dane menghubungkane materie dengane pengalamane belajar. 

Pembelajarane menggunakane Canvae jugae dapate dimaknaie melaluie teorie 

konstruktivisme.e Teorie inie memandange bahwae pengetahuane dibangune olehe siswae melaluie 

pengalaman,e interaksie sosial,e dane bantuane darie lingkungane belajar.e Iswarae (2025)e 

menjelaskane bahwae konstruktivismee menempatkane siswae sebagaie subjeke aktife yange 

membangune pemahamane berdasarkane pengalamane belajar.e Mediae Canvae mendukunge 

prosese tersebute karenae materie disajikane secarae konkrete melaluie tekse singkat,e gambar,e 

animasi,e dane video.e Siswae tidake hanyae menerimae informasie secarae verbal,e tetapie jugae 

memperolehe dukungane visuale yange membantue prosese pemahaman. 

Perane gurue dalame penggunaane Canvae menjadie faktore pentinge yange menentukane 

keberhasilane pembelajaran.e Gurue tidake hanyae menampilkane media,e tetapie jugae memberie 
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arahan,e pertanyaan,e umpane balik,e dane penguatane kepadae siswa.e Perane tersebute sesuaie 

dengane fungsie gurue sebagaie fasilitatore pembelajaran.e Inayahe ete al.e (2024)e menyatakane 

bahwae gurue sebagaie fasilitatore perlue membantue siswae dalame memahamie materi,e 

menciptakane suasanae belajare yange aktif,e sertae memberie ruange bagie keterlibatane siswa.e 

Hasile penelitiane menunjukkane bahwae gurue menggunakane Canvae untuke memandue siswae 

menyimake materi,e menjawabe pertanyaan,e dane memahamie kembalie bagiane yange belume 

jelas. 

Dampake Canvae terhadape sikape disipline siswae terlihate darie meningkatnyae 

perhatiane dane ketertibane selamae pembelajarane berlangsung.e Siswae lebihe fokuse saate gurue 

menjelaskane materie melaluie tampilane Canvae karenae mediae yange digunakane lebihe 

menarike dibandingkane pembelajarane yange hanyae mengandalkane buku.e Kondisie inie 

menunjukkane bahwae disipline belajare dapate terbentuke ketikae siswae merasae tertarike 

terhadape kegiatane pembelajaran.e Canvae membantue menciptakane suasanae kelase yange lebihe 

kondusife karenae siswae memilikie alasane untuke memperhatikane materie yange ditampilkan.e 

Kedisiplinane tersebute tidake hanyae muncule karenae aturan,e tetapie jugae karenae siswae 

menikmatie prosese belajar. 

Kemampuane menyimake siswae jugae mengalamie penguatane melaluie penggunaane 

Canva.e Siswae lebihe memperhatikane penjelasane gurue karenae materie disajikane dengane 

tampilane visuale yange mudahe diikuti.e Kegiatane menyimake tidake hanyae berkaitane dengane 

mendengar,e tetapie jugae memahami,e mengolah,e dane menanggapie informasi.e Canvae 

membantue prosese tersebute karenae informasie disusune secarae singkat,e padat,e dane didukunge 

elemene visual.e Indrianie (2024)e menemukane bahwae penggunaane Canvae dalame mediae 

pembelajarane IPAe die sekolahe dasare dapate memberikane pengaruhe positife terhadape prosese 

belajar.e Temuane penelitiane inie sejalane dengane hasile tersebute karenae siswae lebihe mudahe 

memahamie materie ketikae gurue menggunakane tampilane Canva. 

Dampake laine yange muncule adalahe meningkatnyae minate membacae siswa.e Materie 

dalame Canvae disajikane dalame bentuke tekse singkate yange dilengkapie gambare dane ilustrasi.e 

Tampilane tersebute membuate siswae tertarike membacae isie slidee bersamae guru.e Kebiasaane 

membacae tidake hanyae terbentuke melaluie buku,e tetapie jugae dapate dilatihe melaluie mediae 

digitale yange menyajikane bahane bacaane secarae menarik.e Nurkholifah,e Nisa,e dane Juwitae 

(2025)e menunjukkane bahwae Canvae dapate memengaruhie minate belajare dane berpikire kritise 

siswa.e Canvae dalame penelitiane inie jugae membantue siswae membacae intie materie dengane 

carae yange lebihe sederhanae dane menyenangkan. 

Penggunaane Canvae dalame pembelajarane berkaitane dengane pendekatane Zonee ofe 

Proximale Developmente ataue ZPD.e Damanike ete al.e (2025)e menjelaskane bahwae 

pendekatane ZPDe membantue siswae mengatasie kesulitane belajare melaluie bantuane yange 

sesuaie dengane kemampuane mereka.e Mediae Canvae berperane sebagaie alate bantue yange 

memudahkane siswae memahamie materie melaluie dukungane visual,e sedangkane gurue 

memberikane arahane dane penjelasane sebagaie bentuke scaffolding.e Bantuane tersebute 

membuate siswae mampue mencapaie pemahamane yange lebihe baike dibandingkane ketikae 

belajare hanyae melaluie penjelasane lisan. 

Pembelajarane berbasise Canvae jugae mendukunge pandangane Vygotskye mengenaie 

pentingnyae interaksie sosiale dalame perkembangane kognitif.e Muqowime dane S.e (2024)e 
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menjelaskane bahwae konstruktivismee Vygotskye menekankane hubungane antarae interaksi,e 

bimbingan,e dane pembentukane pemahamane siswa.e Penggunaane Canvae memungkinkane 

gurue dane siswae berinteraksie melaluie pertanyaan,e diskusi,e dane refleksie terhadape materi.e 

Kegiatane tersebute membantue siswae membangune maknae secarae bertahap.e Magfirohe dane 

Azzahroe (2025)e jugae menegaskane bahwae konstruktivismee dapate mendukunge pembelajarane 

kreatife dane inovatife padae erae digital.e Canvae menjadie bagiane darie inovasie tersebute 

karenae mampue menggabungkane unsure visual,e kreativitas,e dane interaksie belajar. 

Kerangkae pembahasane inie menunjukkane bahwae dampake Canvae tidake hanyae 

terletake padae tampilane mediae yange menarik,e tetapie jugae padae kemampuannyae 

mendukunge prosese kognitif,e sosial,e dane afektife siswa.e Listianae dane K.e A.e (2022)e 

menekankane pentingnyae kerangkae berpikire dalame meningkatkane kualitase penelitian.e 

Berdasarkane kerangkae tersebut,e Canvae dapate dipahamie sebagaie mediae yange 

menghubungkane stimuluse visual,e interaksie guru,e keterlibatane siswa,e dane pembentukane 

pemahaman.e Implementasie Canva dalam pembelajaran sekolah dasar memberikan kontribusi 

terhadap peningkatan keaktifan, kedisiplinan, kemampuan menyimak, dan minat membaca siswa. 

Media ini juga memperkuat peran guru sebagai fasilitator serta mendukung pembelajaran yang lebih 

kreatif, komunikatif, dan bermakna. 

Kesimpulan 

Implementasi media pembelajaran berbasis Canva di SD Negeri 4 Cempaga Bangli 

menunjukkan bahwa media digital dapat mendukung proses pembelajaran siswa sekolah dasar 

secara lebih efektif dan menarik. Penggunaan Canva dilaksanakan melalui tahap perencanaan, 

pelaksanaan, dan evaluasi yang terintegrasi dengan tujuan pembelajaran. Tampilan visual 

berupa gambar, warna, animasi, dan videoe membantue siswae memahamie materie dengane 

lebihe mudahe sertae meningkatkane keterlibatane merekae selamae pembelajarane 

berlangsung.e Kendalae yange ditemukane meliputie faktore internale berupae kompetensie 

gurue dalame mengelolae mediae digitale dane motivasie belajare sebagiane siswae yange 

masihe beragam,e sertae faktore eksternale berupae keterbatasane perangkat,e jaringane 

internet,e dane kondisie lingkungane belajar.e Dampake penggunaane Canvae terlihate darie 

meningkatnyae keaktifan,e kedisiplinan,e kemampuane menyimak,e dane minate membacae 

siswa.e Temuane inie menunjukkane bahwae Canvae tidake hanyae berfungsie sebagai media 

penyampaian materi, tetapi juga sebagai sarana yang mendukung perkembangan kognitif dan 

interaksi belajar siswa. Pengembangan fasilitas teknologi, peningkatan kompetensi guru, serta 

penelitian lanjutan mengenai efektivitas Canva pada berbagai mata pelajaran perlu dilakukan 

untuk mengoptimalkan pemanfaatan media digital dalam pembelajaran sekolah dasar. 
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